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居然是个游戏，有点难，玩了好久，都坚持不了60s

 

还是换种方法吧

文件用notepad++打开



发现文件头50 4b 03 04，说明这个文件也是zip文件

改一下后缀为zip，解压

 里面有许多文件的

用工具grepwin，搜索一下该文件夹的flag



发现有个文件里面放有flag，还说编码是2进制的

继续用notepad++打开看看，先以16进制的形式查看



 然后再右键，选择to Binary

Ctrl+F搜索flag，是段编码，应该是base64



复制过去解码

 

 再加一下格式就OK了

这应该是考察jar的反编译，class文件就是，正常操作应该是修改游戏的代码直接通关，或者是查看过了60秒后
会输出啥
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