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1.下载得到文件luck_guy，查壳，丢到DIE中。

无壳，64位文件。

2.丢到IDA中，找到main函数，F5.分析代码，发现主要函数在patch_me。

3.跟进patch_me函数。发现函数get_flag。直接跟进。
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4.发现flag为是s，而s为f1+f2，点击f1得到字符串

现在就差f2，分析代码，猜测代码执行顺序可能是4-5-1，直接上脚本。注：（case 4中）s中的存储方式应该是
小端序存储要逆序存储。

5.get flag

GXY{do_not_hate_me}
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