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首先拿到题目，f5大法，找到主函数
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14-22行就是在做一件事：让前五位为actf{
24行发现关键函数：sub_78A()，点进去看看：

看到函数整体结构，两个while循环嵌套，中间四个分支语句，盲猜迷宫...



正经来...先分析一波：
向下移动：M
向左移动：J
向上移动：E
向右移动：W（没有格数限制）

第二个嵌套：0可以移动（一直移动），到达非0位置停止，返回上一位置。左上角为起点，0x21为终点。
写脚本也行，手动解也行，因为数据不多：

（需要注意的是，这版迷宫只有遇到障碍物才会停）

（.代表路，！代表终点，剩下都是障碍物）
我是手解的：MEWEMEWJMEWJM
get flag！

附上脚本代码供参考：

 



#include <stdio.h>
char maze[256] = {
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x23, 0x23, 0x23,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x50, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x4C, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x50, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x4C, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x4C, 0x4C, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4F, 0x4F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x50, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x23, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4D, 0x4D, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x23, 0x00, 0x00, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x4D, 0x4D, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x45,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x30, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x00,
    0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x45,
    0x54, 0x54, 0x54, 0x49, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x00,
    0x00, 0x54, 0x00, 0x49, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x00,
    0x00, 0x54, 0x00, 0x49, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x00, 0x4D, 0x21, 0x00, 0x00, 0x00, 0x45, 0x45
};
int main(void)
{
    int i, j;
    for (i = 0; i < 16; i++)
    {
        for (j = 0; j < 16; j++)
        {
            if (i == 0 && j == 0)
                printf("☆");  //起点
            else if (maze[16 * i + j] == 0)
                printf("□");  //路
            else if (maze[16 * i + j] == 0x21)
                printf("★");  //终点
            else printf("■"); //障碍物
        }
        putchar('\n');
    }
}
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