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exeinfo查壳，无壳

丢ida里自行分析。

3种解决方法
1.用ida keypatch打补丁，改变程序流程。
顺序如下：
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int3时IsDebuggerPresent触发后的中断操作，将其nop

其余两处改变跳转顺序，使得程序走过计算字符串的函数401000后，再让其调用MessageBox函数。实现弹窗是flag的效果。
存在问题：改变存在问题：改变keypatch的顺序时，会出现某处的顺序时，会出现某处Keypatch failed to process this input的报错。的报错。



方法2：
既然已知程序的最终结果是在401000中中跑出来的，那么就在程序末端查看寄存器

看到flag了。缺了个f。在edi处->右键->在数据窗口中跟随

方法3：在OD中动态调试，与方法一相同，改变程序执行流程。并且不会有方法1的问题，所以可以更直接的修改指令，比如修
改跳过IsDebuggerPresent。
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