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为何选择Unity3D
在目前这个岗位已经待了一年有余了，从之前的激情到现在的淡漠，也算是经历了起起伏伏吧。主管换了4任，曾经激情澎湃的大哥，已经通过个
人魅力走的走，升的升了！有人问我你怎么还不走？我想做的事情，还没做完，我不要做逃兵！心理却在流泪，这种煎熬真痛苦！

既然已经痛苦了，那就想办法让自己开心点吧，做做游戏，在游戏里面做自己的上帝，做真正的自己吧！

Unity3D的发展前景及行业优势：

各种平台通吃

语法简单，上手容易

功能模块相对比较完善

结合虚拟技术比较紧密

写博客的目的在于督促自己去学习，权当一个记录，若有志同道合的朋友可以交流，那将是相当开心的一件事！
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