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SetWindowLongPtr与GetWindowLongPtr主要有两种用法：
第一种是：改变指定窗口的属性；

第二种是：设置一个值在额外存储空间的指定偏移位置。

下面所说的是第二种用法：

首先，额外存储空间是指在设计一个窗口类时的cbWndExtra属性， 如：

wndclass.cbWndExt
ra = 2 * 
sizeof(size_t);//额外
分配两个size_t的空
间

 
用SetWindowLongPtr可以在这个空间的某个偏移位置设置一个值， 当然设置一个值用处不大， 通常在这

里设置的是一个地址， 这个地址可以是某个结构体的地址， 这样存储的数据就多了， 如：
//GWL_EXTRAME
MORY 额外内存里
的偏移位置， 
hExtra存储的地址
SetWindowLongPtr(
hwnd, 
GWL_EXTRAMEM
ORY, 
reinterpret_cast<LO
NG_PTR>(hExtra));

用GetWindowLongPtr获取上面所设置的值， 如：
hExtra = 
(HGLOBAL)GetWin
dowLongPtr(hwnd, 
GWL_EXTRAMEM
ORY);
下面简单例子是展示它们的用法， 但是并不能体现出真正的用处。
真正的用处是：当分配的内存在堆上时， 我们可以通过GetWindowLongPtr随时访问这块内存， 为了防止造成
不必要的错误， 访问时最好加锁。

#include 
<windows.h>

#define 
GWL_EXTRAMEM
ORY sizeof(size_t)

typedef struct 
tagExtraMemory 
EXTRAMEMORY;
typedef struct 
tagExtraMemory* 
HEXTRAMEMORY;
struct 
tagExtraMemory
{
 size_t num;
 wchar_t name[32];
};

注意：偏移位置加上指针的字节数不能超过额外存储空间

如：32位系统额外存储空间为8， 偏移位置位4， 再加上指针是4个字节， 这样正好；
如果是64位系统， 指针是8个字节， 所以一定要注意。
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