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Mixly按键控制LED灯
一、实验目的及要求

button开关led。

二、实验原理与内容

实现米思齐按键控制LED（改写方法3）。
三、实验软硬件环境

硬件：Arduino、LED
软件：Mixly IDE

四、实验过程
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实验效果图：

（1）未按下按钮状态

（2）第一次按下按钮状态

实验代码：



实验代码：

volatile int b1;
volatile int b2;
volatile int click;
volatile int lastState;
volatile int toggle;

void setup(){
  pinMode(11, INPUT);
  lastState = digitalRead(11);
  toggle = 1;
  click = 0;
  b1 = 1;
  b2 = 1;
  pinMode(0, INPUT_PULLUP);
  Serial.begin(9600);
  pinMode(9, OUTPUT);
}

void loop(){
  Serial.println(toggle);
  b1 = digitalRead(11);
  if (b1 != lastState) {
    b2 = digitalRead(11);
    if (b2 == b1) {
      lastState = b1;
      click = click + 1;

    }

  }
  if (click == 2) {
    click = 0;
    toggle = 0;
    digitalWrite(9,toggle);

  }

}
var foo = 'bar';



五、实验结果分析：

通过分析对照伪代码改写成功，实现按一次按钮灯亮，再按一次按钮灯灭。因为在按下按钮时开关状态变化时，串口检测值会发

生变化，所以要进行延迟以去抖动。实验中设置了多个变量以区分开关的状态以及按下按钮的次数，保存开关状态用以监测，这

是一种可行方法。如果只需要实现按一次开再按一次关的话，监测状态的变化时改变灯的亮灭是最简单的方法。

六、实验结论与体会

实验结论:
实验不是很很难，利用串口检测状态值可以很方便地排查错误，认真仔细设置变量，按照伪代码的逻辑实现即可，主要学习了用

检测变量、判断条件的思想。

体会，接线也是很容易，变量的初始化可以放在循环的外面，当变量很多时还是要区分、辨析好，主要学习思想吧。
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