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Misc_拼图手法拼图手法

montage

montage是用于将多个图片合并为一个图像的

效果是这样的：

使用命令后合并为这样
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图像是乱序的，但是不要紧，之后会用到gaps命令进行整合

命令格式命令格式

语法

montage input_file [options] output_file

简单的拼接1.png，2.png，3.png的图像生成为out.png（注意三个图像之间会有很大空隙，这是因为我们还没设置图片之间的间
距参数）

montage 1.png 2.png 3.png out.png

或者是使用正则匹配，匹配目标图像（用于图像很多的时候）

montage *.png out.png

接下来就是一些常用的相关参数

-geometry # 
-tile # 设置每行每列的原始图片数量

一般使用格式

montage input_file -tile 8X6 -geometry +0+0 output_file

这里"-geometry +0+0"的用处是让图片之间没有间隙



“-tile 8X6” 的作用是让原始图片按12*4的排列方式排列（也就是8行6列）
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Linux montage 命令 command not found montage 未找到命令 montage 命令详解 montage 命令未找到 montage 命令安装 -
CommandNotFound �� 坑否

gaps

作用是还原拼图，也就是我们刚刚用montage命令创建的乱序的图像

命令格式命令格式

python3 gaps --image=input_image --generations=x --size=y --population=z

经过我自己的试验

“–generations” 设置的参数多少都可以，最好就等于原始图片的数量，也就是piece的数量

“–size” 这个参数是最关键的，程序会根据这个选项设置的参数来判断piece的数量

举个例子，原始的图片量是48，当我设置size为100时，程序返回的Pieces为48，最后拼接的图像也是对的

当设置size为150时，程序返回的Pieces为20，这个时候返回的图片仍然是乱序的

“–population” 选项设置的参数似乎对返回的结果没有太大影响~~（ctf_misc的话差不多看的清楚就可了）~~ ，但是当参数设置
比较大的时候，运行速度会慢一点点，所以建建议这个参数值设置小一点

最后就返回正确结果

https://commandnotfound.cn/linux/1/493/montage-%25E5%2591%25BD%25E4%25BB%25A4
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Misc工具（10.9更） - Ga1@xy’s Wor1d (ga1axy.top)
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