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在Windows平台上，可以绑定拥有特定扩展名的文件，使用特定的程序打开。比如，PDF文件就使用Acrobat
Reader打开。这样做确实极大的方便了用户的使用体验。

其实，在Linux平台上，也提供了类似的功能，甚至从某种意义上来说更加的强大。Linux的内核从很早开始就引
入了一个叫做Miscellaneous Binary Format（binfmt_misc）的机制，可以通过要打开文件的特性来选择到底使
用哪个程序来打开。比Windows更加强大的地方是，它不光光可以通过文件的扩展名来判断的，还可以通过文
件开始位置的特殊的字节（Magic Byte）来判断。

如果要使用这个功能的话，首先要绑定binfmt_misc，可以通过以下命令来绑定：

mount binfmt_misc -t binfmt_misc /proc/sys/fs/binfmt_misc

这样绑定的话，系统重新启动之后就失效了。如果想让系统每次启动的时候都自动绑定的话，可以往/etc/fstab
文件中加入下面这行：

none  /proc/sys/fs/binfmt_misc binfmt_misc defaults 0 0

绑定完之后，就可以通过向/proc/sys/fs/binfmt_misc/register（这个文件只能写不能读）文件中写入一行匹配规
则字符串来告诉内核什么样的程序要用什么样的程序打开（一般使用echo命令）。这行字符串的格式如下：

:name:type:offset:magic:mask:interpreter:flags

每个字段都用冒号“:”分割。某些字段拥有默认值，或者只在前面字段被设置成了某个特定值后才有效，因此可
以跳过某些字段的设置，但是必须保留相应的冒号分割符。各个字段的意义如下：

1）name：这个规则的名字，理论上可以取任何名字，只要不重名就可以了。但是为了方便以后维护一般都取
一个有意义的名字，比如表示被打开文件特性的名字，或者要打开这个文件的程序的名字等；

2）type：表示如何匹配被打开的文件，只可以使用“E”或者“M”，只能选其一，两者不可共用。“E”代表只根据
待打开文件的扩展名来识别，而“M”表示只根据待打开文件特定位置的几位魔数（Magic Byte）来识别；

3）offset：这个字段只对前面type字段设置成“M”之后才有效，它表示从文件的多少偏移开始查找要匹配的魔
数。如果跳过这个字断不设置的话，默认就是0；
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4）magic：它表示真正要匹配的魔数，如果type字段设置成“M”的话；或者表示文件的扩展名，如果type字段设
置成“E”的话。对于匹配魔数来说，如果要匹配的魔数是ASCII码可见字符，可以直接输入，而如果是不可见的
话，可以输入其16进制数值，前面加上“\x”或者“\\x”（如果在Shell环境中的话。对于匹配文件扩展名来说，就在
这里写上文件的扩展名，但不要包括扩展名前面的点号（“.”），且这个扩展名是大小写敏感的，有些特殊的字
符，例如目录分隔符正斜杠（“/”）是不允许输入的；

5）mask：同样，这个字段只对前面type字段设置成“M”之后才有效。它表示要匹配哪些位，它的长度要和
magic字段魔数的长度一致。如果某一位为1，表示这一位必须要与magic对应的位匹配；如果对应的位为0，表
示忽略对这一位的匹配，取什么值都可以。如果是0xff的话，即表示全部位都要匹配，默认情况下，如果不设置
这个字段的话，表示要与magic全部匹配（即等效于所有都设置成0xff）。还有同样对于NUL来说，要使用转义
（\x00），否则对这行字符串的解释将到NUL停止，后面的不再起作用；

6）interpreter：表示要用哪个程序来启动这个类型的文件，一定要使用全路径名，不要使用相对路径名；

7）flags：这个字段可选，主要用来控制interpreter打开文件的行为。比较常用的是‘P’（请注意，一定要大
写），表示保留原始的argv[0]参数。这是什么意思呢？默认情况下，如果不设置这个标志的话，binfmt_misc会
将传给interpreter的第一个参数，即argv[0]，修改成要被打开文件的全路径名。当设置了‘P’之后，binfmt_misc
会保留原来的argv[0]，在原来的argv[0]和argv[1]之间插入一个参数，用来存放要被打开文件的全路径名。比
如，如果想用程序/bin/foo来打开/usr/local/bin/blah这个文件，如果不设置‘P’的话，传给程序/bin/foo的参数列表
argv[]是["/usr/local/bin/blah", "blah"]，而如果设置了‘P’之后，程序/bin/foo得到的参数列表是
["/bin/foo", "/usr/local/bin/blah", "blah"]。

除了以上的规则之外，还有一些额外的限制条件：

1）每一行匹配规则字符串的长度不能超过1920个字符；

2）魔数（Magic Byte）必须在文件头128个字节内，也就是说offset+sizeof(magic)不能超过128；

3）interpreter字段的长度不能超过127个字符。

每次成功写入一行规则，都会在/proc/sys/fs/binfmt_misc/目录下，创建一个名字为输入的匹配规则字符串
中"name"字段的文件。

通过读取这个文件的内容，可以知道这条匹配规则当前的状态：

cat /proc/sys/fs/binfmt_misc/<name>

而通过向这个文件中写入0或1，可以关闭或打开这条匹配规则，而写入-1表示彻底删除这条规则：

echo 0 > /proc/sys/fs/binfmt_misc/<name>    # Disable the match
echo 1 > /proc/sys/fs/binfmt_misc/<name>    # Enable the match
echo -1 > /proc/sys/fs/binfmt_misc/<name>   # Delete the match

不过前提是必须要切换到root用户才能有权限写入。

在/proc/sys/fs/binfmt_misc/目录下，还缺省存在一个叫做status的文件，通过它可以查看和控制整个binfmt_misc
的状态，而不光是单个匹配规则。

可以查看当前binfmt_misc是否处于打开状态：

cat /proc/sys/fs/binfmt_misc/status

也可以通过向它写入1或0来打开或关闭binfmt_misc：



echo 0 > /proc/sys/fs/binfmt_misc/status    # Disable binfmt_misc
echo 1 > /proc/sys/fs/binfmt_misc/status    # Enable binfmt_misc

如果想删除当前binfmt_misc中的所有匹配规则，可以向其传入-1：

echo -1 > /proc/sys/fs/binfmt_misc/status    # Disable all matches
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