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位图

位图的解释

  位图图像（bitmap），亦称为点阵图像或栅格图像，是由称作像素（图片元素）的单个点组成的。这些点可以进行不同的排
列和染色以构成图样。当放大位图时，可以看见赖以构成整个图像的无数单个方块。扩大位图尺寸的效果是增大单个像素，从而

使线条和形状显得参差不齐。然而，如果从稍远的位置观看它，位图图像的颜色和形状又显得是连续的。用数码相机拍摄的照

片、扫描仪扫描的图片以及计算机截屏图等都属于位图。位图的特点是可以表现色彩的变化和颜色的细微过渡，产生逼真的效

果，缺点是在保存时需要记录每一个像素的位置和颜色值，占用较大的存储空间。（来自百度百科）

原理

  在红绿色盲体检时，工作人员会给你一个本子，在这个本子上有一些图像，而图像都是由一个个的点组成的，这和位图图像
其实是差不多的。由于每一个像素都是单独染色的，您可以通过以每次一个像素的频率操作选择区域而产生近似相片的逼真效

果，诸如加深阴影和加重颜色。缩小位图尺寸也会使原图变形，因为此举是通过减小像素来使整个图像变小的。同样，由于位图

图像是以排列的像素集合体形式创建的，所以不能单独操作（如移动）局部位图。一般情况下，位图是工具拍摄后得到的。如数

码相机拍摄的照片。

RBG颜色编码

  位图颜色的一种编码方法，用红、绿、蓝三原色的光学强度来表示一种颜色。这是最常见的位图编码方法，可以直接用于屏
幕显示。

图像属性

索引颜色 /颜色表

  位图常用的一种压缩方法。从位图图片中选择最有代表性的若干种颜色（通常不超过256种）编制成颜色表，然后将图片中
原有颜色用颜色表的索引来表示。这样原图片可以被大幅度有损压缩。适合于压缩网页图形等颜色数较少的图形，不适合压缩照

片等色彩丰富的图形。

Alpha通道

https://blog.csdn.net/qq_52828510
https://blog.csdn.net/qq_52828510/category_11563696.html
https://blog.csdn.net/qq_52828510/category_11601064.html
https://so.csdn.net/so/search/s.do?q=%25E5%259B%25BE%25E5%2583%258F%25E5%25A4%2584%25E7%2590%2586&t=blog&o=vip&s=&l=&f=&viparticle=
https://so.csdn.net/so/search/s.do?q=%25E8%25AE%25A1%25E7%25AE%2597%25E6%259C%25BA%25E8%25A7%2586%25E8%25A7%2589&t=blog&o=vip&s=&l=&f=&viparticle=
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://blog.csdn.net/qq_52828510/article/details/122747200
https://blog.csdn.net/qq_52828510/category_11563696.html
https://blog.csdn.net/qq_52828510/category_11601064.html


  在原有的图片编码方法基础上，增加像素的透明度信息。图形处理中，通常把RGB三种颜色信息称为红通道、绿通道和蓝
通道，相应的把透明度称为Alpha通道。多数使用颜色表的位图格式都支持Alpha通道。

LSB隐写

  我们知道，一个像素点是由R(red)B(blue)G(green)三原色组成的，通过调配这三种颜色，我们可以得到所有的颜色，比如白
色(255,255,255)，二进制就是bin(11111111,11111111,11111111)，黑色(0,0,0)，二进制就是
(00000000,00000000,00000000)，既然如此，我们将每个二进制的最后一位给替换成别的，比如将(255,255,255)替换成
(254,254,254),bin(11111110,11111110,11111110),肉眼根本分辨不出，因此我们将需要的信息转成二进制，再将每一位替换掉
三元组的最后一位，便完成了LSB隐写。
举一个例子，我们有一张纯黑色的图片，我们取其中3个像素点，他们的十六进制为00 00 00 00 00 00 00 00 00，我们将
s(01110011)隐写进去，则为(00 01 01 01 00 00 01 01 00),肉眼根本无法发现异常。我那哥们将信息隐藏在这细微的变化中便完
成了隐写。
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