
0x01 写作背景  
我本来是不想水这么多方法论的东西的，但是到了晚上这些东西就一直从脑子冒出来，那就索性写下

来。

这篇我单独开出来，是作为一个补充，作为《进一步的逻辑递推-关于学习本质的一些思考》的补充。

因为上面这篇文章也是仓促成文，也没有很深入的论证之类的，纯凭个人的思考来写。

本篇主要补充的就是根节点，也可以理解为依赖问题的补充。

0x02 什么是依赖问题  
依赖问题就是解决了一个根的问题，其他所有的依附于这个根问题的依赖问题都得到了解决。

举个例子，一个人，或者说一个男人，现在二十多岁了，需要解决以下问题。

1.需要自力更生，养活自己。

2.需要一个女人陪伴，最好是自己喜欢的，而不是将就的。

3.父母老去，需要自己提供一些经济支持。

4.渴望社会认同感，需要存在感。

上面就列举了一些简单的问题，也可以从马斯洛的那个需求分析来切入理解，但是我这里不是在像他一

样做基础向高层的递进，这里探讨的是依赖问题。

即，上面的问题，其实只要我解决了钱的问题，其实1234基本都解决了。 

有些问题可能不是完全彻底的解决，但是也基本解决了。

那么就可以称为，找到正当的赚钱的方法是根问题，其他衍生问题是这个问题的依赖问题。

解决根问题最大的好处就是效率高，一打打一片，解决一个问题相当于连根拔起，解决了附带的一片问

题。

另一个层面上的效率高讲，指的是精力专注。

也就是说，只需要解决这个根问题，那么所有精力就放在解决根问题上就好了，其他问题不用管，如果

有需求就暂时找替代性的短时期的解决方法先解决。

举个例子，一个男的，年轻的时候没钱，在国内啊，是很难找到一个合适的女朋友（我他妈笑死），然

后他就去研究把妹，指望通过把妹技巧来解决求偶问题。

可行吗，当然可行，但是无法持久。

这里引用东莞仔一句话：“最紧就系睇有冇实力啦”。

实力在不同阶段的女性眼中是不一样的。

在初高中大学的时候，实力有可能是染个黄毛，校门口抽根烟，看起来很酷炫。

有可能是会打篮球，身体好。

有可能是学习成绩好。

但是进入社会之后，很多女性的视角会进行迁移。

迁移的根本来自于社会的压力。
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象牙塔中，经济压力是家长来顶，因此大多数人都没有感觉。

自己入了社会，工作了几年，尝了艰辛与苦涩，方能明白生活不易。

生活不易，两种解决方法，一种是完全靠自己去克服，另一种是寻求强大的伴侣来携手一起帮助克服。

现代社会的强大是否，最后就被归因到一个量化体系。

钱作为一个具体的数字量化标准，能够很好的反映出一个人的资源水平。

尤其在中国，改革开发的几十年，经济飞速发展，但是文化沉淀却没有跟上，导致的后果就是现在整体

社会评价体系单一。

但凡有点社会经验的人都能理解这句话，总而言之，就是有钱就牛逼，没钱就傻逼。

因此这个找强大伴侣的意思简单来讲就是找个有钱人。

求偶观变成这样，是大环境造就的结果，或者换句话讲，某种程度是刻意引导的结果。

完全不用去苛责女性，因为也改变不了，而且谁不想让自己过得好一点，让自己过得好一点有错吗，现

在一堆男的不也想着要富婆包养吗？

那么还是回归到女性这一层，这里可以推导，很多女性只是迫于舆论压力，不敢把逐利这个东西摆到台

面上讲，否则会被骂，但是却是真实存在的需求。

趋利避害，本就是人类本性，只是搞得赤裸了一点，有些人就没法接受了，这个和我们的文化环境也有

关系。

我们的文化环境喜欢把东西包着传输，典型的就是外儒内法，不像欧美搞得那么赤裸。

因此就会出现各种弯弯绕绕的东西，各类话术，反正听听就行了，抓住本质然后去反推，其实很容易拨
云见日。

那有人会问？就真的不存在感情了？

真情的确存在，但是概率比较小，而且真情的性价比低，真情不一定能带来效益，而且需要花大量时间

去培养感情。

但是只要有盈利能力，到处都是真情，你不用管人家到底怎么想的，反正钱到位了，人家输出到明面上

的东西给你的感受总是好的，那还有什么问题？

我在初中历史课本上就学到了这句话：“没有永远的朋友，只有永远的利益”。

这句话理解之深刻，肯定还是在社会中搞透彻的。

透彻代表通过这句话本身可以映射出大量的实际案例来支撑这句话。

利益链一致，那什么都有得谈了，不然就没得谈。

按照我这个思路打，别的我不敢保证，但是肯定饿不死。

一定也会丢失掉很多美好的东西，但是换来的是物理上财富的积累。

要获得一些东西，总归要失去一些东西的，如果没法均衡获取，就自己权衡看看什么最重要吧，然后把

不重要的东西扔掉。

人的思想是一步步成行的，根据我自己的经历而言，思想是一回事，是精神层面的东西。

实践是一回事，是检验精神层面的东西符不符合客观事实。

以前我也喜欢弹吉他，也喜欢去和女孩子花时间去聊社交软件，也喜欢研究衣服的穿搭等等。

都是从初级层面过来的，这些东西你说有用吗，肯定是有用的。



但是抽象出来，这些东西我觉得更多的是锦上添花，而不是根基项。

有了根基，再去搞这些玩意，问题不大，反而可以被视为浪漫情趣。

但是没有根基，上面的这些东西又无法盈利，就算一时有用，但是无法持久，从成本上算，完全划不

来，而且也没有进阶性。

我还是拿感情举个例子。

假设一个男的，费尽心思追到了一个漂亮女孩子，他很喜欢，但是有一天，这个女孩子说，我不喜欢你
了，我没感觉了，要和他分手，这个时候怎么办？

假设1，这个男的有实力，于是当晚开着跑车去夜店买醉，然后恰好会遇到一些知心的小姐姐，酒过三巡
之后，会换个地方柔情的整晚安慰他，他正好失恋，心中空虚，然后就接受了别人的安慰，然后第二天

就换了一个女朋友，虽然样子变了，换了个类型，但是也挺好看的，反正之前那个也无法挽回了，于是

就继续和这个在一起过了。

假设2，这个男的没实力，当初追这个女孩子可以说费劲了心思和感情才追到手，但是没有特异性，也就
是说，他要追另一个，又要把之前那些过程再重复一遍，由于自身实力差，于是需要花大量的时间在获

取对方女生的信任上，然后培养感情一步步往下走。

别的不说，单纯从客观避险这个结果上来讲，哪个选择更优，这个不用多说了。

这里也只做理性探讨，不做感性分析，理性探讨就是只分析结果的优劣，然后反推选择时候选哪个选

项。

上面两个假设还可以进一步从情感这里抽象，可以抽象成，一个是解决了根节点问题，因此根节点只要

不出问题，后续的依赖问题都可以得到解决。

而另一个只单纯解决了对应的单一的一个依赖问题，而没有解决根节点问题，因此只要单一依赖一出问

题，就完蛋。

这个东西跟什么主观上钱不钱的，物质不物质的，我敢说毛关系没有。

那个是别人的评价体系标准，完全影响不到个体的执行和实施动作，这个世界又没有念力一说，念力强

大就能影响世界的物理实体，反正我没听说过。

只是说，在这个环境，他认这个，以这个标准作为主要评价体系，那我肯定就发展这个，因为这样打最

舒服。

就像打游戏一样，这个版本打钱流玩法强势，我肯定选这个打钱流玩法，我跟着版本走有什么错，我只

是玩家而已，要怪就怪游戏设计者。

即因时而变，适应环境而已，没什么其他的主观因素参杂在里面。

0x03 回归到实操层面  
那么如何通过解决根节点问题来盈利呢？

其实这个是一个非常广的问题，很难讲清楚，但是如果要说有一个不会错的，然后又简单易执行的方

法，我觉得就干两件事情就可以了。

1.干好一个自己选定的方法

2.英语

解释1肯定好解释，把这个方向做好，然后走我在《进一步的逻辑递推-关于学习本质的一些思考》中的
流程，肯定饿不死。

感觉基本都是套路性的打法了。
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英语也好解释啊，反正对于我们计算机行业特别重要。

老外的东西新而且全，第一手资料拿过来，收益很大的。

而且视野也没必要一定要局限在中国，英语作为语言沟通桥梁，可以尝试做海外的业务，扩面效果很

好。

其他的就没啥好说的了，按我理解就是，战略上做得极其简单，不犯大错误。

然后战术执行层面首先大量的看资料，规避很多风险以及错误，少踩坑。

然后就开始搞执行层面的事情，很复杂，也会消耗很多时间精力，但我自己做下来，到后面我也发现是

值得的。

对我来讲，选一个自己喜欢的方向来做，其实是最重要的，然后再把这个方向，利用我自己的执行框架

规划好，避免出现问题，然后慢慢往这个方向在进步，利用复利一点点的往前挪，反正目前看来结果也
不是太差。

0x04 后记  
两篇更完，基本把最近想写的都写完了，两篇一起估计一共写了六七个小时，一共加起来将近一万字。

我觉得还是存在精简的可能，而且也有扩充的可能。

后面如果有新的想法，我的思想又提升了，那我就再把提升的部分再填充进来。

这种随性而文的感觉很好，很适合我。

抓问题抓最核心的这种赤裸感我也很喜欢，很透，做事情不会迷茫。

玩游戏真的帮了我大忙，感觉从不同游戏中构建了不同的思维模型，然后再到现实中套就行了，这个是

玩的时候没想到的。

上面关于女性的那一部分就是玩GTA的时候得到的感悟，从原来的罪恶都市玩到5，反正都是这么玩的，
出租车玩法，懂的都懂，哈哈哈。

果然人生中的某些经历，总会在一些奇异的时刻蹦出来，然后帮上忙。

Done
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